F. BOCKRATH (Humboldt Universtét zu Berlin)

Mythos Highland Games - zur Zivilisierung einer Volkskultur

1. Traditionelle und moderne Sportformen

Beschéftigt man sich mit dem schottischen Sport sowie seiner Rezeption in Deutschland, so lassen
gch zundchst zwel Zugangsve sen voneinander unterscheiden. Zum enen it es moglich, den Blick
auf popul&re Sportformen zu richten, um den regionalen Stellenwert und die Besonderheiten ihrer
Auslibung innerhab Schottlands zu betonen. In diesem Zusammenhang wiirde man beispielsveise
erfahren, dal3 Curling ein beliebter schottischer Wintersport ist, Rugby vorwiegend an Privatschulen
unterrichtet wird und as upper class sport gilt, wogegen Golf in Schottland einen fast schon
volkssportlichen Charakter besitzt.* Auch ene néhere Beschéftigung mit dem schottischen FuRball
wirde zeigen, dal3 dieser Sport zur Alltagskultur dieses Landes gehért, insofern hier sozide,
ethnische und nationale Besonderheiten zum Ausdruck kommen, wie Sein vergleichbarer Weise
dlenfallsin Spanien zu beobachten sind.? Ein Hinweis darauf findet sich noch in den zunichst etwas
befremdlich wirkenden Bezel chnungen fir Sportclubs wie etwa Celtic (, kdtisch) Glasgow oder
Hibernian (,irisch*) Edinburgh, die erst versténdlich werden, wenn man die besonderen
gedlIschaftlichen Umsténde und geschichtlichen Voraussetzungen bel ihrer Griindung berticksichtigt.
Doch zu berticks chtigen bleibt, dal3 die in diesen Vereinen praktizierten Sportarten alenfals modern,
nicht jedoch ,, typisch schottisch sind. Schliefdich erfreuen Se sch auch in anderen Landern - so vor
dlemin England - grol3er Beliebtheit. Curling, Rugby, Golf und Fufdal, um bei den genannten
Beispielen zu bleiben, gehdren nicht zu einer schottischen Volkskultur im origindren Sinne.

Be der zweten moglichen Zugangsweise, die hier gewahlt wird, sollen deshalb Sportformen in den
Blick genommen werden, die ihrersaits die Tradition und Entwicklung Schottlands beeinfluld haben
und auch heute noch das Bild dieses Landes mitbestimmen. Der Begriff ,, Sport* wird dabel in einem

Vgl. dazu etwa Grant Jarvie and Graham Walker (eds.), Scottish Sport in the Making of the Nation.
Ninety Minute Patriots? Leicester, London, New York: Leicester University Press 1994 sowie John
Burnett, Sporting Scotland, Edinburgh: The Museum of Scotland 1995.

?Zu den Besonderheiten des schottischen FuBballs vgl. insbesondere Bill Murray, The Old Firm.
Sectarianism and Society in Scotland, Edinburgh: John Donald 1984 sowie Uwe Zagratzki, ,Forget
Flodden and Remember Bannockburn® - Cultural and National Manifestations in Scottish Football,
(unverdffentlichtes Manuskript).



weiten Sinne verwendet, das heifdt hierunter werden auch kulturell verankerte und Uberlieferte
Bewegungsformen gefald, die vid friher entstanden sind a's die modernen Sportwettkémpfe, die erst
gegen Ende des 18. Jahrhunderts unter dieser Bezeichnung auftreten.® Die schottischen Highland
Games, dieim folgenden untersucht werden sollen, gelten zumindest dort, wo Sie ausgelibt werden,
as Symbole kultureller Sebsténdigkeit und nationader Identitét. Schon deshab ist es unerl&lich,
andatt ihre folklorigtischen Erscheinungsformen nosta gisch zu verkléren, der Frage nachzugehen, wie
und warum se entstanden sind beziehungsweise welche sozide Funktion sie heute noch erfiillen. Ihre
gesdlIschaftliche Bedeutung ist dabel ebenso wichtig wie ihre - im engeren Sinne - sportbezogene
Ausrichtung. Dal3 die Highland Games einen Beltrag zur schottischen Kulturgeschichte leisten, wird
sowohl von ihren BefUrwortern ds auch Kritikern gleichermal3en behauptet; es bleibt jedoch
aufzuzeigen, worin dieser Betrag tatsichlich besteht.

Vorab noch ein Hinwe's zum gegenwértigen Stand der Rezeption und Aufarbeitung des Themeas: in
Deutschland blieb es bidang nahezu unbeachtet. So gibt es nur eine ausfuihrlichere Beschreibung der
geschichtlichen Entwicklung der Highland Games vom 14. Jahrhundert bis zur Gegenwart.* Daneben
exidieren dlerdings mitlerwe se eine Rethe von Untersuchungen zur Korperkultur und Identitét in
traditiondlen sowie margindiderten Kulturen, die zumindest enen indirekten Bezug zum hier
behandd ten Thema aufweisen.”> Zwar wird auch in englischsprachigen Arbeiten ein Mangd an
soziologisch orientierten Analysen zu Fragen der schottischen Entwicklung, Sozidstruktur und

®n einer engen Fassung des Begriffs wird die Entstehung des modernen Sports im Zusammenhang mit
der Entwicklung der friihkapitalistischen Industrialisierung hervorgehoben. Dadurch ist es mdglich,
zwischen antiken und mittelalterlichen Wettkampfspielen sowie modernen Sportformen deutlich zu
unterscheiden. Im folgenden soll dieser Unterschied nicht verwischt werden, und es wird auch nicht die
verbreitete Auffassung vertreten, dal3 etwa die antiken Wettkampfspiele als Idealbild fir den
zeitgendssischen Sport anzusehen sind. Die hier bevorzugte weite Fassung des Sportbegriffes dient im
Gegenteil gerade dem Zweck, Tendenzen der Versportlichung traditioneller Bewegungsformen zu
verdeutlichen, das heif3t Entwicklungslinien in ihrem geschichtlichen Zusammenhang aufzuzeigen. Vgl.
dazu Allen Guttmann, Vom Ritual zum Rekord. Das Wesen des modernen Sports, Schorndorf: Hofmann
Verlag 1979 sowie Norbert Elias und Eric Dunning, Sport im Zivilisationsprozel3. Studien zur
Figurationssoziologie, Hg. Wilhelm Hopf, Minster: Lit - Verlag 0.J.

“Helmut Novacek, Schottische Highland Games. Traditioneller Volkssport einer ethnischen Minderheit im
Wandel der Zeit, Hg. H. - E. Rdsch und S. Yaldai, Dusseldorf: Schriftenreihe des Instituts fiir
Sportwissenschaft der Universitat Diisseldorf 1989. Bei dieser Arbeit handelt es sich um eine Hausarbeit
in der Reihe der ,Dusseldorfer Sportwissenschaftlichen Studien®, die wohl nur Insidern bekannt sein
durfte.

*Vgl. dazu Henning Eichberg und Jérn Hansen (Hg.), Kérperkulturen und Identitat. Versuche einer
alternativen Aufmerksamkeit, Munster: Lit - Verlag 1989. Die Arbeiten insbesondere von Eichberg
beziehen sich auf Sportformen sogenannter ,randstandiger* Kulturen. Ein Untersuchung tber den
traditionellen baskischen Sport, der in einigen Erscheinungsformen Analogien zu den schottischen
Highland Games aufweist, findet sich bei Gunter Gebauer, Die Masken und das Gliick. Uber die Idole
des Sports, in: Gunter Gebauer, Kérper und Einbildungskraft. Inszenierungen des Helden im Sport,



kulturdlen Identitét im Zusammenhang mit traditiondllen Sportformen beklagt, dlerdings finden sch
hier Ansétze, die einen guten Beitrag zur Schlief3ung dieser Liicke leisten. Stellvertretend seien an
dieser Sielle die Untersuchungen von Grant Jarvie und David Webgter genannt, auf dieich michim
folgenden in erster Linie beziehen werde.®

2. Highland Games als Tell einer Volkskultur

Der Begriff ,, Volkskultur erweckt zundchgt - vor dlem in Deutschland - berechtigtes Mif3rauen,
insofern er auf die Unterschiede zwischen den V dlkern abhebt. Nicht das Verbindende, wie zum
Bespid die grenziiberschreitenden Feuda strukturen im Mitteldter, sondern das Trennende, das
heil% die jeweilige Eigenart einer Nation, wird bei sainer Verwendung hervorgehoben.” In diesem
Zusammenhang erhaten bestimmte Kulturgiter eine sellvertretende Bedeutung fir das vermeintliche
Selbstverstdndnis der hiervon Betroffenen. Doch dieses Selbstverstdndnis ist keineswegs
ungebrochen. Die urspriinglich bildungsbiirgerliche Vorstdlung einer ditéren Kulturgemeinschaft etwa
Seht sch durch die enge Anbindung an den Volksbegriff entwertet, insofern der Eindruck entsteht,
as stinden dle kulturellen Lestungen unterschiedd os und gleichberechtigt nebeneinander. Deshdb
goricht man in diesem Zusammenhang auch eher von der ,, Kulturnation und meint damit das Land
der Dichter und Denker. |dentitétsstiftend sind hiernach gerade jene Kulturgter, die sich eher durch
ene gewise, Volksterng* auszechnen, da nur wenige an ihnen tellhaben. Das Ergebnisist eine

Trennung von ,,Volk* und ,,Kultur, die- Ironie des Denkens - dlenfdls kulturell aufzuheben ist.

In anderen Landern besitzt der Begriff ,, Volkskultur* dagegen eine eher positive Bedeutung. In
Schottland beispiel siweise, wo es eine lange Tradition fUr nationale Selbstbestimmung und gegen
aul¥ere - vor dlem englische - Vorherrschaft gibt, begreift man die spezifischen Eigenheiten des
Landes und seiner Bewohner durchaus ds Ausdruck eines gemeinsam getellten kulturellen Erbes.
Hierzu gehdren sowohl, um nur einige Beispiele zu nennen, die Beitrége zur schottischen Kung,
Literatur und Philosophie ds auch die Besonderheiten des schottischen Alltagdebens wie etwa die
Sprache, das Essen oder die Musik. Indem diese Besonderheiten im Laufe der Geschichte immer

Berlin: Dietrich Reimer Verlag 1988, 125 - 143.

®Grant Jarvie, Highland Games. The Making of the Myth, Edinburgh: University Press 1991; David
Webster, The Sottish Highland Games, Edinburgh: Reprographia 1973.

Zur Unterscheidung zwischen ausgrenzender Kultur- und iibergreifender Zivilisationsgeschichte vgl.
Norbert Elias, Uber den ProzeR der Zivilisation. Soziogenetische und psychogenetische
Untersuchungen, 16. Aufl., Bd. 1, Frankfurt: Suhrkamp 1991, 1 - 42,



wieder gegen Fremdeinwirkungen verteidigt werden mufen, beeinflulden se schon sehr friih das
kulturelle Sdbstverstdndnis der Schotten. Doch auch hier gilt, dal3 dieses Selbstversténdnis
mehrfach, das heif¥ in Abhéngigkeit von den jeweils vorherrschenden gesellschaftlichen Interessen,
gebrochen ig. Dieswird im Zusammenhang mit dem hier zu behandelnden Thema noch deutlich
werden. An dieser Stelle kann jedoch vorlaufig festgehdten werden, dal3 der Begriff ,, Volkskultur® in
Schottland aufgrund der Oppositionsgeschichte des Landes anders zu bewerten ist d's beispielsveise
in Deutschland, wo insbesondere altagswdtliche Traditionen, Sitten und Gebrauche in der Regel
einen eher affirmativen Charakter aufweisen.® , Volk* und , Kultur* sind natiirlich auch in Schottland
nicht dsidentisch zu begreifen; dlerdings gibt es gemeinsame Traditionen, in denen eine enge
Verbindung zwischen beiden erkennbar ist. Bevor dieser Zusammenhang am Beispiel der Highland
Games Uiberpriift wird, soll ein erster Uberblick tiber einige Ubungen und Wettbewerbe gegeben

werden, die in ihrem Rahmen gattfinden.

2.1, Heawy" und, light events"

Die Highland Games sind aus dem unmittel baren L ebenszusammenhang der Bewohner des
schottischen Hochlandes entstanden, deren besonderen Erfahrungen und Vorgtellungen se zum
Ausdruck bringen. So finden sich auch heute noch Handlungsformen in den Spilen wieder, die auf
béuerliche und kriegerische Urgpriinge verweisen. Hierzu gehdren vor dlem athletische Kraft-,
Ausdauer- und Geschicklichketsiibungen, die sogenannten heavy events. Zu den bekannteren
Ubungen zéhlen das Hammerwerfen (throwing the hammer), SteinstofRen (putting the ball),
Gewichtwerfen (throwing the weight), Gewichttragen (farmers walk) sowie das
Baumstammwerfen (tossing the caber). Die hierbel verwendeten Gegensténde sind im Unterschied
zu modernen Sportgeréten noch weitgehend ,, naturbelassen”. Zwar werden auch se vermessen,
gewogen und bearbeitet; ihr urspriinglicher Gebrauchscharakter ist jedoch noch erkennbar.? Nach
der Einfiihrung von Regeln seitens der Scottish Games Association falt jedoch auf, dal3 bestimmte

®Der Versuch zur Errichtung einer nationalsozialistischen Volkskultur in Deutschland, die unkritisch und
allgemeinverstandlich sein sollte und schon deshalb gegen bestimmte Volksgruppen innerhalb und
aullerhalb des Reiches gerichtet war, ist als besonders verwerfliche Form dieses affirmativen Charakters
zu werten.

°Eine Beschreibung von hammer, stone und caber findet sich in The Scottish Games Association (ed.),
Scottish Games Association Yearbook 1987, Perth 1987. Webster bemerkt in diesem Zusammenhang:*
The implements for the games were the ones found around a farm or village. A blacksmith’s hammer for
throwing; a well rounded stone from the river bed for putting; ordinary block weights for throwing ...
Webster, Scottish Highland Games, 11.



heavy eventswie zum Baspiel das Steingtol3en oder Hammerwerfen sch immer weiter in Richtung
der modernen Leichtathletik entwickeln. Demzufolge ist es auch nicht verwunderlich, dal3 heute
ehemdige Leistungssportler in diesen Disziplinen dominierend agieren.

Die sogenannten light events umfassen Ubungen, die zumindest auf den ersten Blick
leichtathletischen Disziplinen dhneln. So gibt es Laufwettbewerbe (hill racing, sprint, hurdle racing
u.a), deren Spannung dadurch erhoht wird, dal3 die vermeintlich Besseren mit einem handicap
belastet werden. Nicht das englische Fair - Play des mordisch fundierten und gentlemanlike
betriebenen Sports wird hierdurch angestrebt, sondern esist beabsichtigt, den agonalen Charakter
der Ubungen zu unterstreichen und moglichgt ale Teilnehmer damit zu konfrontieren. Im Vordergund
seht die Demondration korperlicher Fahigkeiten, die urspringlich oftmals auch mit unfairen Mitteln -
zumindest nach unserem heutigen Versténdnis - durchgesetzt wurden. Bekannt sind aul3erdem Weit-
und Dreisprungwettbewerbe (long jump, hop - skip - and - jump), bei denen die Tellnehmer enen
beliebig weiten Anlauf nehmen kdnnen. Zuweilen kommt es dabel vor, dal3 eine Sandgrube fir die
Landung nicht vorhanden ist. Webster berichtet davon, dal? selbst bei Hoch- und
Stabhochsprungwettbewerben (high leap, pole vaulting) eine besondere Landevorrichtung nicht
immer vorhanden ist."® GroRe Hohen werden auf diese Weise zwar nicht erreicht; dafiir stehen

jedoch Mut und Risikobereitschaft der Athleten auf dem Priifstand.

Be den hier angesprochenen heavy und light eventsging esvor dlem in friheren Zeiten nicht um
Rekorde, sondern um die direkte Auseinandersetzung zwischen den Kontrahenten. In jedem
Wettkampf wurde der jeweils Beste ermittelt, wobel die erzidten Zeiten, Weiten und Hohen nur fir
den direkten Vergleich der Athleten gemessen wurden. Der , Kampf gegen Zahlen®, der im
modernen Sport eine S0 wichtige Rolle spidt, ist erst heute bedeutsam. Einzuschranken ist jedoch,
dal3 die einzelnen Disziplinen sdten unter gleichen Bedingungen ausgetragen werden, o dal3 eine
Vergleichbarkeit der Resultate noch immer schwierig ist. Die Einflihrung neuer Regeln dient deshab
vor dlem dem Zweck, diesen ,,Mil3stand” aufzuheben.

In ener Untersuchung baskischer Volkssportarten begreift Gebauer deren Erscheinungsformen ds
Ausdruck einer , vitaistischen Konzeption*, die insbesondere bei dteren Kulturen bedeutsam ist.™

vgl. op. cit., 118.
vgl. Gebauer, Kérper und Einbildungskraft, 128.



Korper und Umwet spidlen in diesen traditionelen Entwrfen eine besondere Ralle, insofern dedie
Stellung des Menschen in seiner Ausainandersetzung mit den vorgefundenen L ebensbedingungen
bezeichnen. Dabeide, Kérper und Umwdt, sténdigen Gefahren ausgesetzt snd, begegnet man ihnen
mit besonderer Aufmerksamkaeit, aber auch mit Mil¥rauen. Sie werden mit Tabus belegt und sind
nicht selten Anlal? besonderer Rituae und Bréuche. Die heavy und light events der Highland Games
lassen Schinihrer Ausrichtung auf traditiondle korperliche Praktiken durchaus ds , vitdistische
Konzeption* begreifen. Auch wenn heute gewisse Ahnlichkeiten mit dem modernen Sport
unverkennbar sind, vermitteln sowohl die verschiedenen Ubungen als auch die dabei verwendeten
»portgeréte’ noch immer einen Eindruck tber die urgpriinglich bauerlichen und kriegerischen
Erfahrungen, aus denen se hervorgegangen sind. Kraft, Schndlligkeit, Mut und Risikobereitschaft
gehdrten einstmal's zu den Uberlebenswichtigen Erfordernissen des Alltags. Im Rahmen eines
traditionellen Festes sowie a's spiderische und wettkampfbezogene Demondiration verlieren Se
dagegen etwas von ihrem Schrecken und zeigen sich von ihrer Iebendigen Seite.

2.2, Cultural events’

Neben den sportlichen Ubungen, die je nach Bedarf durch weitere Wettbewerbe erganzt werden,
gibt es noch eine ganze Rethe sogenannter cultural events Diese werden von aul3enstehenden
Beobachtern gerne ds Beleg fir die tatsachliche kulturelle Bedeutung der Highland Games
herangezogen, wahrend die athletischen Wettbewerbe starker mit modernen Sportwettkampfen
gleichgesetzt werden. Dagegen it jedoch einzuwenden, dal3 die heavy und light eventssch nur in
ihrem Zusammenhang mit den anderen Wettbewerben begreifen lassen und noch immer von zentraer
Bedeutung fiir die Spiele insgesamt sind. Wenn man den Highland Games einen kulturellen
Stellenwert zuerkennt, so lassen sich die volkssportlichen Elemente hiervon nicht ausnehmen.

Diecultural eventsim engeren Sinne beziehen sich auf Uberlieferte Ausdrucksformen und
Gewohnheiten der Hochlandbewohner Schottlands, die zumindest nach landlaufiger Meinung as
besonders typisch fur Schottland Gberhaupt gelten. So werden beispielsweise Preise fir die
bestangezogenen Besucher der Spidle ausgelobt. Schottenrock (kilt) und -tuch (tartan) stehen

dabel im Mittelpunkt des Interesses sowohl der Teilnehmer ds auch der Zuschauer. Auf diese Weise
wird die Kleidung zum gemeinsamen Ausdruck ener ,,gelebten Vergangenheit”, die um so lebendiger
ig, je mehr sch an ihrer Zurschaugtellung beteiligen. Tanz- und Mus kwettbewerbe erganzen das



aul¥ere Erscheinungshild. Dudelsackspider (bagpipers) treten gegeneinander an, um den besten
Spieler dter Kompositionen, etwa des Piobaireched oder Highland Redl, zu ermitteln.
Volkstimliche Ténze wie zum Beispid der Svord Dance, Highland Fling, und Strathspey gehtren
ebenfalls zu den traditionellen Wettbewerbsdisziplinen. Dartiber hinaus gibt es Konkurrenzen zur
Pflege der gdlischen Sprache und Literatur, bel denen Preise beispiel swelse fir das beste Gaelic

poem verliehen werden.

Auffdlig igt, dal3 im Rahmen der Highland Games traditiondlle Ausdrucksformen und
Verhdtensmuster wie die soeben angesprochenen zum Gegenstand entsprechender Wettbewerbe
werden. Mode-, Tanz-, Musk- und Literaturwettbewerbe gibt es natlrlich auch in anderen
GesdIschaften; dort orientiert man sich dlerdings eher an neuen Formen und Inhdten. Ein Grund fir
die Pflege insbesondere dter Traditionen liegt darin, dal3 hierdurch ein bestimmtes, romantiserendes
Bild schottischer Hochlandkultur aufrechterhalten wird. Dieses Bild wird durch die blof3e
Wiederholung bestimmter Praktiken immer wieder neu hergestellt beziehungsveise bestéigt und
erhdt dadurch einen fast schon rituellen Charakter.'? Dajedoch das tatséchliche schottische
Alltagdeben durch kilt, tartan, bagpipers u.a ebensowenig beainflul® wird wie zum Beispid das
deutsche durch Sauerkraut und Lederhosen, werden durch die entsprechenden cultural events
klischeehafte Vorgelungen erzeugt, die zumindest den aktuellen Lebensverhdtnissen nicht
entsprechen. Dies gilt es zu beachten, wenn von Traditions- und Kulturpflege die Rede ist. Zur
Vermedung von Stereotypen ist es erforderlich, die Uberlieferten Formen und Inhdte nicht einfach
nur fortzuschreiben, sondern se auch danach zu befragen, aus welchen Griinden sie entstanden sind
beziehungsweise we che gesell schaftliche Funktion sie heute erfiillen.

Zuvor soll dlerdings noch ein Trend erwahnt werden, der auf den ersten Blick im Gegensatz zu den
traditiondlen Wettbewerben steht. Um die Attraktivitét der Spide zu erhthen beziehungsweise um
Touristen anzuziehen, wurden immer mehr sogenannte ,,fun elements’ in die einzelnen Programme
aufgenommen. Hierzu gehtren die ersten Segelwettbewerbe aus dem Jahr 1848 ebenso wie die
Ballonaufstiege gegen Ende des letzten Jahrhunderts bel den Dunoon Highland Games und die

2Riten als Praktiken sind sich Selbstzweck und finden schon in ihrer Ausfiihrung ihre Erfiillung. Sie sind
Akte, die man ausfuhrt, weil ‘es sich so gehort’, weil ‘das halt so gemacht wird’, bisweilen aber auch,
weil man schlicht nicht anders kann. Dabei braucht man nicht zu wissen, warum und fir wen man sie
ausfuhrt, z.B. unsere Akte bei Beerdigung und Grabpflege, oder was sie bedeuten.” Pierre Bourdieu,
Sozialer Sinn. Kritik der theoretischen Vernunft, Frankfurt: Suhrkamp 1993, 39.



Fallschirmabspriinge bei den Crieff Gamesim Jahr 1911 Neben diesen firr damaige Verhétnisse
spektakularen Ereignissen gab es jedoch auch weniger aufregende Neuerungen. Diese orientierten
sch einersats an traditiondlen bauerlichen Praktiken, wie etwa das moglichst schnelle Zerlegen einer
Kuh (tearing of a cow). Anderersaits lassen sie kaum noch Bezlige zu besonderen
Handlungsformen erkennen, wie zum Beispid das Eimerumgtoléen (tilting the bucket), Faldaufen
(barrel racing) oder Zetpflocken (tent - pegging).* Im Unterschied zu den traditionellen
Wettbewerben besitzen derartige fun elementsin der Regd ene nur regionae Bedeutung.
Dementsprechend dienen Sie auch weniger der Traditionspflege, sondern erganzen nur den tblichen
Programmablauf. FUr die Erkl&rung der traditionellen Bedeutung sowie der gesdllschaftlichen
Funktion der Highland Games lassen se sich somit a's blofRe Randphénomene begreifen.

Nach dem bisher Gesagten bleibt festzuhalten, dal? die aufgezeigten Elemente und Wettbewerbe der
Highland Games aufgrund ihres treditionellen Charakters ds Tell der schottischen Hochlandkultur
anzusehen sind. Fraglich it dlerdings, ob se fir Schottland insgesamt typisch sind. Es bleibt zu
untersuchen, ob das zuvor so genannte ,,gemeinsam getellte kulturelle Erbe”, dasin den Spiden zum
Ausdruck kommt, tetséchlich d's ein solches zu begreifen ist. Schliedich ist nicht auszuschlie3en, dal3
esdch hierbel um ein blof3 geschichtsverkl&endes | deologem handdt, das von den elgentlichen
Problemen innerhalb der schottischen Gesdllschaft ablenkt. Um diese Frage beantworten zu
konnen, igt es erforderlich, die Entwicklung der Highland Gamesin ihrem Zusammenhang mit der
Geschichte Schottlands naher zu betrachten.

3. Wandel und Bedeutung der Highland Games

Im Unterschied zu der bisherigen Beschreibung der Highland Games orientiert sich die Beschéftigung
mit ihrer geschichtlichen Entwicklung dé&ker an  den  jeweligen  gesdlschaftlichen
Rahmenbedingungen, durch die se beanflul® wurden. Wéhrend ihre Bedeutung bidang noch reativ
unspezifisch ds Ausdruck einer volkstimlichen Tradition gefald wurde, die aufgrund ihres festlichen
Charakters zunéchst nur wenig Anlal3 zu weltergehenden Fragen bietet, erscheint das harmonische
Bild der Spiele in enem anderen Licht, wenn man dch mit den unterschiedlichen Etappen ihrer
Entwicklung beschéftigt. Dabel lassen sich, in Anlehnung an Jarvie, vier Abschnitte der schottischen

Bygl. dazu Novacek, Schottische Highland Games, 64 - 65.
¥vgl. op. cit., 43 sowie 65.



Hochlandgeschichte und Kulturentwicklung relativ gut vonenander unterscheiden. Im enzelnen
handdt essch um die

- Heraushildung und Etablierung patriarchdisch - feudader Strukturen;

- Margindiserung und Zerstérung der urspriinglichen Hochlandkultur;

- Romantiserung und Populariserung der schottischen Hochlandkultur;

- Modernisierung und Zivilisierung der schottischen Hochlandkultur.

Diese Eintellung orientiet Sch an gesdlschaftlichen Veranderungen, die fir die Bedeutung und
Interpretation der Highland Games wichtig snd. Se sollen im folgenden zumindest kurz

angesprochen werden, um den volkskulturellen Charakter der Spiele genauer einschétzen zu kénnen.

3.1 Herausbhildung und Etablierung patriarchalisch - feudaler Strukturen (ca. 500 - 1750)

Die Geschichte der Bewohner des schottischen Hochlandes ist eng verbunden mit der keltisch -
irischen Tradition. Die Scoten, nach denen das Land spéter benannt wurde, sSsammen urspriinglich
aus Irland.*® Etwa mit Beginn des 6. Jahrhunderts kam es zu einer ersten Verbreitung keltischer
Einflisse zun&chst im westlichen Tell Schottlands, dem heutigen Argylishire. Zu diesen Einfliissen
gehoren, neben der gdlischen Sprache, auch die zu jener Zet in Irland regd madg Sattfindenden
Tailteann Games. Hierbe handdt es sch um festliche Versammlungen, bel denen unter anderem
sportliche Ubungen, wie etwa das stone throwing und foot racing, praktiziert wurden. Es gab
jedoch auch noch andere Bevdlkerungsgruppen, die das Gebiet des heutigen Schottland besiedelten.
Die Picten lebten im Norden beziehungsweise Nord - Osten, die Briten besetzten die Lowlandsim
Sid - Westen und die Angeln lebten im Sid - Osten des Landes. Nicht zuletzt als Reektion auf die
Uberfdle der Wikinger schlossen sich die vier Stimme enger zusammen, ohne dlerdingsihre
Sdbstandigkeit ganz aufzugeben.

Bedeutsam fir die innere Entwicklung des Landes, das sait der Unterwerfung der Picten durch die
Scoten im 9. Jahrhundert ersmadlig vereinigt wurde, war die Aufnahme politisch - kultureller
Beziehungen mit England. In Folge dieser Entwicklung kam esim 12. Jahrhundert zur Einfiihrung
eines Lehenssystems, mit der Absicht, die zentrale Position des Konigs zu stérken. Tatséchlich
wurde hierdurch aber vor dlem die Pogition der jeweiligen Highland chiefs aufgewertet, da der

Bvgl. Jarvie, Highland Games, 12 - 13.
%vgl. dazu John Duncan Mackie, A History of Scotland, Middlesex: Penguin Books 1964, 28 - 29.
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K onig gezwungen war, seine Macht zu ddegieren, um Se Uberhaupt ausiiben zu kénnen. Je
unzuganglicher eine Region war und je schwieriger Se kontrolliert werden konnte, desto grofRer war
auch der Einfluf3 der enzelnen chieftains. Diese herrschten nahezu uneingeschrankt Uber ihren
jeweligen clan. Ihre Aufgabe bestand darin, den Stamm zu regieren und vor feindlichen Ubergriffen
2u schiitzen. Der clan wiederum war seinem Oberhaupt in der Regel treu ergeben und durch zumest
enge verwandtschaftliche Beziehungen an ihn gebunden.

Berets vor der Einfuhrung feudaer Strukturen waren die Stammesfiihrer aso mit Machtbefugnissen
ausgedtattet, die an die jewells direkten Nachkommen weltergegeben wurden. |hre patriarchde
Stdlung innerhab der clans war unbedtritten. Dies gdt in dhnlicher Form auch fir die St&mme der
schottischen Lowlands; dlerdings war die Macht der Clanfihrer dort stérker an den Landbesitz und
nicht so sehr, wie im schottischen Hochland, ausschliellich an die Person des chief gebunden.” Die
unterschiedliche geographische Lage der High- und Lowlands fihrte letztlich dazu, dal3 der
schottische Sliden vid stérker unter dem direkten Einflul? des Konigs und seiner landlords stand a's
der unzugéngliche Norden. In hnlicher Weise wirkte sich auch die zunehmende Offnung gegentiber
England (,,process of anglicisation®) im Siiden sehr viel nachhdtiger aus asim Hochland. Dort
bewahrte man die urspriinglichen kulturdlen Formen und verteldigte Se gegen aul3ere EinflUisse. Auf
diese Weise wurden unterschiedliche L ebensgewohnheiten - zum Beispid in Bezug auf die Sprache,
Rdligion, Kleidung, Musk u.a - ausgebildet oder verfestigt, und es entstand das Kontrastbild vom

barbarischen, wilden Norden e nersaits sowie vom ziviliserten Sliden anderersaits.

Wichtig fir das Verdandnis dieses Bildes ist zwelerle: zum einen bringt es den sich abzeichnenden
»Sonderweg* des schottischen Hochlandes zum Ausdruck, der im wesentlichen as Abwehr fremder,
vor alem englischer Einfliisse zu begrafen ist. Zum anderen enthélt es- und zwar aus der Sicht des
gch zunehmend ,, ziviliserenden” Slidens - eine deutliche Abwertung herkémlicher

L ebensgewohnheiten, die nunmehr as riickstandig und roh charakterisert werden. Dabel war die
Angst der Lowland Scots vor gewaltatigen Ubergriffen nicht einmal unbegriindet. Fehden zwischen
den einzelnen Highland - clans sowie sorgfdtig geplante Raubziige gegen Lowland - Stémme waren
durchaus nicht sdlten. Doch bel ihrer Beurteilung it zu berlickschtigen, dal3 kriegerische

"“The essential difference between the feudal and patriarchal forms of power was that one was essential
tenurial or territorial while the other was essentially personal. ... However, it can be said that a patriarchal
/ feudal set of relations prevailed in the Highlands, while a feudal / patriarchal set of social relations were
characteristic of the Lowlands.“ Jarvie, Highland Games, 33.
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Ausa nandersetzungen zur damdigen Zeit eine andere Bedeutung hatten ds heute. Daesen
ausschlielfliches und tbergeordnetes Gewaltmonopol nicht gab, gehorten Uberfdle und Kampfe zu
den verbreiteten Formen der Konfliktregelung.™ In den Highlands kam es dlerdings haufiger zu
gewattatigen Ubergriffen, da hier, wie angedeutet, der Einflu der kéniglichen Zentramacht kaum
Gdtung erlangte.

Die Besnnung auf die eigenen keltischen Urspriinge, die sich etwa seit dem 14. Jahrhundert immer
deutlicher heraushildete und den e gentlichen Mythos des wilden und unabh&ngigen ,,Highland way
of life* begriindete, beeinflulden das Sdbstverstandnis der Hochlandbewohner nachhdtig.
Bestimmte Traditionen wie zum Beispie the playing on the bagpipe, Highland dancing oder the
wearing of tartan dress wurden zu Symbolen nationder und kultureler Identitét. Im Rahmen
sogenannter Highland Gatherings, die in der Regel nach der Ernte im Herbst sattfanden, nutzten
befreundete dlans die Gelegenheit, um sch auszutauschen, Geschéfte zu tétigen und um die
gemeinsamen Traditionen aufleben zu lassen. Zu diesen Feerlichkeiten, bel denen nicht sdlten
feindliche Ubergriffe geplant wurden, gehorte auch die Demonstration korperlicher Kraft und Stérke,
die vor dem Hintergrund der geschilderten Lebensumstande tiberlebenswichtig waren. [hre
Darstelung diente also nicht nur der Unterhaltung oder der Pflege kulturdler Uberlieferungen,
sondern insbesondere der Selbstvergewisserung Uber Macht und Einfluf3. Auch wenn heute die
heavy und light events diesen Zusammenhang nicht mehr erkennen lassen, well Sein einem anderen
Rahmen gatitfinden, bleibt festzuhaten, dal3 ihre Urpriinge bisin diese Zeit zurtickreichen und Uber
Jahrhunderte hinweg in dhnlicher Weise praktiziert wurden.

3.2 Marginalisierung und Zerstorung der urspringlichen Hochlandkultur (ca. 1600 - 1850)

Mit Beginn des 17. Jahrhunderts, das heifl3 im Anschlul® an die Union of Crowns im Jahre 1603,
die eine weitere Verstérkung des process of anglicisation einleitete, ist ein deutliches Ansteigen der
Bemiihungen Englands zu verzeichnen, das schottische Hochland zu ziviliseren. So wurden

beispie sweise Englénder und Lowland Scotsin den ,,wilden Norden® geschickt, um sich dort
anzuseddn. In den * Statutes of lona’ (1609), die unter dem Vorwand erlassen wurden, die

L ebensbedingungen einiger auf den Inseln lebender St&mme zu verbessern, wurden ausdriicklich

8Zur Frage der Abhangigkeit unterschiedlicher Gewaltvorstellungen vom jeweiligen Stand des
Zivilisationsprozesses vgl. Elias, Uber den ProzeR der Zivilisation, LVII - LXVI.
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kulturelle Traditionen wie zum Beispid die gdische Sprache d's Ursache fur die wirtschaftliche
Misere und Barbarei des Landes verantwortlich gemacht.™ Die clans insgesamt sahen sich harter und
oftmals willkurlicher Disziplinierungsmal?nahmen durch die koniglichen Regierungstruppen ausgeseizt.
Kurzum - die Hochlandbewohner wurden durch unterschiedliche Verordnungen und Sanktionen
gedréngt, Sch stérker an die gesellschaftlichen Verhdtnissen des Slidens anzupassen und ihre dten
Ordnungen - insbesondere das patriarchale Stammesprinzip - aufzugeben.

Der Act of Union, durch den 1707 das englische und das schottische Parlament vereinigt wurden,
belief? den Schotten zwar einige ihrer nationden Eigenheiten, doch sahen sich vor dlem die Highland
Scotsinihrer kulturellen Identitét bedroht. Die Jakobiteraufstande, durch die das Recht auf nationale
Sd bstbetimmung zurlickerobert werden sollte, wurden 1745 endguiltig niedergeschiagen. In Folge
dieser Niederlage wurde eine Politik eingeletet, die zu einer endguiltigen Zerst6rung der Highland
clan formation sowie der kulturellen Praktiken des Highland way of lifefiihren sollte. So wurdeim
Act of Proscription von 1747 ausdriicklich das Verbot ausgesprochen, Highland Kleidung zu
tragen, Highland Musik zu spiden, Versammlungen zu verangiaten oder typische Waffen wie Dolch
und Schwert zu tragen. Zwar kam es zu einer offizidlen Aufhebung dieser Verbote durch die Repesl
Proclamation schon im Jahr 1782, nachdem man erkannt hatte, dal3 kein aussichtsreicher
Widerstand der Hochlandbewohner mehr zu erwarten war. Doch eine Wiederbel ebung ater
Traditionen und Gewohnheiten ds Bestandteil des altéglichen Lebens fand nicht mehr sait. Die
urspringliche Hochlandkultur wurde immer stérker margindisiernt.

Die Umwandlung der traditionellen Machtverhdtnisse in den clans wurde ebenfalls 1747 durch den
Heritable Jurisdictions Act eingeleitet. Nach diesem Gesetz war es dem chieftain nunmehr
verboten, seinen Stamm zum Kampf aufzurufen oder im Namen des clans Land in Besitz zu
nehmen.?® Doch was zunéchst wie eine Schwichung der clan chiefs aussah, ewies Sich im weiteren
Verlauf dsblof3e Verdnderung der dten Abhangigkeitsbeziehungen. Aufgrund des Gesetzes wurde
namlich die patriarchae Vorranggtelung des Stammesfuhrers gleichsam ,modernisert” und in eine
Okonomische Machtposition Uberfihrt. Denn wahrend der chieftain bisher das Land des gesamten
clans nur verwaltete, ohne es zu besitzen, so konnte er es jetzt an die nicht mehr gebundenen, jedoch

okonomisch abhangigen Stammesmitglieder verpachten und as Kapitalquelle nutzen. Die dte

BVgl. dazu Malcolm Chapman, The Gaelic Vision in Scottish Culture, London: Croom Helm 1979, 11.
“/gl. dazu Jarvie, Highland Games, 45.
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Funktion der Filhrerschaft wurde also durch ein moderneres Besitzrecht ersetzt.”! Von der auf diese
Weise hervorgebrachten aristokratischen Oberschicht, die von dieser Entwicklung profitierte, war
wenig Widerstand gegen diese Veranderung der Sozialbeziehungen zu erwarten. Dementsprechend
ist es auch nicht verwunderlich, dal? insbesondere die neuen Landbesitzer bereitwillig die scheinbar
Uberkommenen Traditionen hinter sch liel¥en, um sich den neuen Gegebenheiten anzupassen.

Die Auflésung der enema's engen Beziehungen zwischen den chieftains und den Stammesmitgliedern
wurde noch durch ein weiteres Ereignis bestimmt, das etwa um 1760 einsetzte und bis Mitte des
folgenden Jahrhunderts andauerte. Nachdem das ehemal's gemeinschaftlich bewirtschaftete Land per
Gesetz in Privatbesitz Uberflihrt worden war, bestand ein besonderes Interesse der neuen Eigentiimer
darin, moglichst vid Gewinn zu erwirtschaften. Die urgpriinglich agrarische Nutzung erwies Sch
jedoch ds wenig profitabel, so dald man dazu Uberging, die Kleinbauern und Pachter zu verdrangen,
um das Land stattdessen fir die Schafzucht zu nutzen. War es friiher noch wichtig, méglichst vie
Stammesmitglieder zu vereinen, um die eigene Machtstellung zu Schern, so erwiesen sich diesglben
Menschen nunmehr as Hindernis bei der Durchsetzung 6konomischer Interessen. Gewaltsame
Auswveisungen und Vertreibungen waren die Folge. Das enemalige clansfolk wurde entweder an den
Rand der jewelligen Landerelen umgesieddt, oder aber vollsténdig enteignet und abgeschoben.

An diesen zum Tell brutalen Aktionen, die spédter unter den Begriff ,,Highland Clearences® gefad
wurden, beteiligten sch die meisten landlords, wenn auch nicht dlein gleicher Weise. Bei der
Bewertung dieser Vorgange ist zu bertickschtigen, dal3 die Landbesitzer oftmals selbst nicht in der
Lage waren, den Pachtern ihrer Landereien ein minimales Einkommen zu schern. Vide Bewohner
des schottischen Hochlandes litten - nicht zuletzt ds Folge der eingeleteten Verdnderungen - vor
alem im spéten 18. beziehungsve se frilhen 19. Jahrhundert unter grof3er Armut. Insbesondere die
wirtschaftliche Not, aber auch das Geftihl, von den eigenen ehemdigen Stammesfiihrern betrogen
worden zu sain, veranlal¥e viele Highland Scots das Land zu verlassen oder in die neu
entstehenden Armenvierte von Glasgow und Edinburgh umzusiedeln. Vertrieben und in der Hoffnung

auf einen Neuanfang, emigrierte ein grofer Teil von ihnen vor dlem nach Nord - Amerika.??

“Marx beschreibt die Abschaffung der Leibeigenschatft in Schottland, die spater als in England erfolgte
und zur Pauperisierung der Landbewohner fiihrte, als ein Beispiel fur die sogenannte ,urspriingliche
Akkumulation“. Vgl. Karl Marx, Das Kapital. Kritik der politischen Okonomie, Bd. 1, Berlin: Dietz Verlag
1975, sp. 749 - 761.

“Die gerade heute wieder populdren Highland Gatherings und Highland Games in Nord - Amerika, auf die
hier nicht weiter eingegangen werden soll, haben ihren Ursprung also in den clearences des 18. und 19.
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In Schottland selbst entstand eine auf den ersten Blick widerspriichliche Situation. Einige Vertreter
des neuen Landadels, der immerhin aktiv an der Aufldsung der alten sozialen Strukturen beteiligt
gewesen war, entwickelten ein besonderes Interesse an den gerade erst Gberwundenen kulturellen
Traditionen. Es kam zur Griindung sogenannter ,Highland Societies®, deren Absicht darin bestand,
die durch ihre Mithilfe zerstorten Uberlieferungen wieder neu aufleben zu lassen und zu fordern.
Unter Ausklammerung der zuvor beschriebenen gesdllschaftlichen Ereignisse und Verdnderungen
wurden einzelne Bestandteile schottischer Hochlandkultur wie zum Beispid tartan, kilt, bagpipes
und dances kurzerhand zu Symbolen einer gesamtschottischen [dentitét erklart, die zu bewahren und
zu pflegen man sich zur Aufgabe machte. Im Gegensatz zum proklamierten Kulturverstandnis waren
dlerdings die Gesdllschaften salbst, wie etwa,, The Northern Meeting* oder ,, The Society of True
Highlanders*, Uberwiegend ditér ausgerichtet. In der Regel z&hlten se ausschliefdich gentlemen und
|adies sowie landowners zu ihren Mitgliedern, - nicht jedoch Vertreter des einfachen Volkes? Man
veranddtete Béle und Jagden, vergniigte sich an verschiedenen cultural events, und 1832 nahm
auch die Braemer Highland Society im Rahmen ihres Treffens wieder athletische Wettbewerbein
ihr Programm auf 2

Obgleich diese Treffen durchaus einen Eindruck bestimmter volkskulturdller Traditionen vermittelten,
erhidten se dadurch, dal? sch nunmehr die neue Oberschicht ihrer annahm, einen andersartigen,
exklusven Charakter. Die Spide verwanddten sich zu einem ,, Kulturgut*, das keine Verbindung
mehr zum Alltag der Menschen aufwies. Im Vordergrund stand eindeutig das Bediirfnis nach
Sdlbstdarstellung und Unterhaltung der Landaristokratie.® Das Volk beteiligte sich zunéchst nur as

Zuschauer, bevor es spéter auch wieder an einigen Ubungen teilnehmen durfte. Trotz des Verlustes

Jahrhunderts. Dies gilt es zu betonen, weil auch auRerhalb Schottlands die eigentlichen Grunde fir die
Emigration eines grof3en Teils der Bevoélkerung aus den Highlands nach wie vor eher unausgesprochen
bleiben. Zur schottischen Traditionspflege in Nord - Amerika vgl. Emily - Ann Donaldson, The Scottish
Highland Games in America, Gretna: Pelican 1986 sowie Gerald Redmond, The Sporting Scots of
Nineteenth Century Canada, Toronto: Associated University Press 1982.

ZDer Vollstandigkeit wegen sei erwéhnt, dal? die Braemer Wrights Society auch Mitglieder aufnahm, die
weder adelig waren noch Land besalRen. Neben der Pflege alter Traditionen setzte sich diese
Gesellschaft zumindest in ihren Anfangen das Ziel, Bedurftige zu unterstitzen. Jarvie weist allerdings zu
Recht darauf hin, daRR dieses Beispiel wohl eher untypisch ist. Vgl. Jarvie, Highland Games, 58.

#\/gl. op. cit., 58. Webster erwéhnt in diesem Zusammenhang, dafR athletische Ubungen zum Teil auch
schon friiher, so etwa auf dem Highland Gathering in St. Fillian, Perthshire, im Jahre 1819 praktiziert
wurden. Vgl. Webster, Scottish Highland Games, 11.

%30 spielten beispielsweise kriegerische Elemente in den Spielen tiberhaupt keine Rolle mehr. ,The
emphasis was moving away from athletic endeavour towards display, novelty and pageant.“ Scott
Crawford, ,Scottish Highland Games of the early Nineteenth Century*, in: Scottish Journal of Physical
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ihrer urspriinglichen Bedeutung wurden die Spide insgesamt d's willkommene Abwechdung zum
gewohnten Alltagd eben angesehen und erfreuten sich auch in der Bevilkerung einer zunehmenden
Bdiebtheit. Ihre wachsende Popularitét wurde zudem durch den Umstand begtinstigt, dal3 nicht nur
in Schottland das Interesse an aten Lebenswve sen, Kulturformen und nationalen Besonderheiten
wuchs. Die Hochland Tradition und damit auch die Brauche und Spiele der Highland Games
eigneten sich in besonderer Weise, dem durch die Romantik geweckten Interesse an der eigenen
kulturellen Vergangenheit nachzukommen. Insbesondere Sir Walter Scott, der enge Kontakte etwa
zur ,Society of True Highlanders® pflegte, trug in seinem literarischen Werk zu einer romantischen
Verkldrung des Highland way of lifebe. Dal3 es neben tartan, kilt, bagpipe, glensu.& auch noch
eine andere Seite der Highland tradition gab, blieb be ihm jedoch aus dnlichen Grinden
unausgesprochen wie bei den Initistoren der Highland Games. Die Widerspriiche und Probleme
der Vergangenheit und Gegenwart paldten nicht in das idedliserte Bild eines feudd geprégten
gesamtschottischen Nationaismus, das man mit unterschiedlichen Mitteln aufrechtzuerhaten

versuchte.

3.3 Romantisierung und Popularisierung der schottischen Hochlandkultur (ca.1840 - 1910)

Die etwa zu Beginn des 19. Jahrhunderts einsstzende Romantisierung der schottischen
Hochlandkultur wurde im weiteren Verlauf durch zwe weitere Faktoren begiingtigt, durch die der
zuvor noch ds rucksténdig und barbarisch charakteriserte Highland way of life zunehmend
gedlschaftsahig wurde und schliefdich sogar ds schick gdit. ,,Balmorality* sowie die,, sporting
landlords* stehen im folgenden stdlvertretend fir Veranderungen, durch die die zweite Hafte des
letzten sowie der Beginn dieses Jahrhundertsin besonderer Weise beainfluld wurden.

Eine weitere Intengvierung der Verbindungen zwischen England und Schottland wurde durch die
regelmaldigen Besuche des Hochlandes von Konigin Victoria eingeleitet. Nachdem sie 1842
ersdmalig in die Highlands reiste und aus ihrer Bewunderung fur die Bewohner und die Landschaften
des Nordens keinen Hehl machte, hatte es den Anschein, as ob sich dle Spannungen, Widerstdnde
und Feindsdligkeiten zwischen England und Schottland endgiltig auflosen lief?en. Die Wild Scots
schienen zumindest so zivilisert zu sain, dal3 man sSe ds Partner anerkennen konnte. Auch wenn sich

dieses Urteil wohl in ergter Linie auf die neue Oberschicht bezog, folgte der englische Adel dem

Education 13 (1985), 7.
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Beispid sainer Konigin, so dal3 en regdrechter Highland Tourismus einsetzte. Queen Victoria sdbst
erwarb 1848 das Anwesen ,,Bamord*® und besuchte sait dieser Zeit regemd3ig die ,, Braemer
Highland Gatherings®, die 1866 sogar umbenannt wurden und fortan ,, Braemer Roya Highland
Gatherings' hief}en, nachdem Victoria die Schirmherrschaft tibernommen hatte.®

27 \wurden die

Spétestens sait dieser Verbindung von ,loyality, royality, tartanry and Balmorality
Spiele endgiltig aus ihrem urspriinglichen sozialen Kontext herausgel 6st und verloren ihre
volkskulturelle Bedeutung. Zwar wurden die traditionellen Elemente und Ubungen zun&chst nur
unwesentlich veréndert und die aul3eren Erscheinungsformen lief3en deutlich erkennen, dal3 man sich
in Schottland und nicht etwa in England befand. Wichtiger fir die Beurteilung sind dlerdings die
geschichtlichen Zusammenhénge, die Sch hinter den Ereignissen verbargen. Der scheinbar bruchlose
Ubergang von der oppositiondllen Highland tradition einerseits zu ihrer nostalgischen
Vereinnahmung durch den Adel anderersaits lief3 schnell vergessen, dal3 auch die Monarchie sich vor
noch nicht langer Zeit aktiv an der Niederschlagung und Zerstérung der Hochland Kultur beteiligt
haite. Obgleich sch die Politik 8nderte, bleibt anzumerken, dal3 auch Queen Victoria as Petronin der
»Highlands and Idands Emigration Society” fur die Ausweisung vider Highland Scots
mitverantwortlich zeichnete und somit kaum a's Kulturbewahrerin des schottischen Volkes anzusehen
igt. Thr vordringliches Interesse gt dem romantischen Bild des Hochlandes, fur die Erhatung der

besonderen Lebenswe se seiner Bewohner setzte Se sch nicht en.

Die Inbestznahme und Umdeutung der Highland Games durch Add und Monarchie beruhte
dlerdings nicht nur auf dem romantisch verklérten Interesse bestimmter priviligierter Kreise an
volkstiimlichen Erscheinungsformen und nationalen Eigenheiten. Das schottische Hochland bot,
neben landschaftlichen und kulturellen Besonderheiten, auch die 6konomischen Voraussetzungen zur
Durchsetzung einer neuartigen ,upper - classleisure form“. Die aus Griinden der Profitsteigerung
etwa Mitte des 18. Jahrhunderts eingefihrte Schafzucht erwies sich inzwischen as nicht mehr
rentabel. Die landlor ds entdeckten jedoch eine neue Einnahmeguelle, die zudem ihrer

%Am Beispiel Braemers kann man sehr gut einige Etappen in der Entwicklung der Hochlandspiele
zumindest seit Beginn des 19. Jahrhunderts nachvollziehen. Begriindet 1816 unter der Bezeichnung
.Braemer Wrights Society” (s.0. Anm. 22), umbenannt 1826 in ,Braemer Highland Society” und immer
starker an der bloRen Bewahrung von ,Kulturgiitern interessiert, entfernen sich die Spiele mit der
Ubernahme der Schirmherrschaft durch Queen Victoria immer weiter von ihren eigentlichen Urspriingen.
Vgl. Jarvie, Highland Games, 5 - 6.

#\/gl. op. cit.., 64 (Hervorhebung F. B.).
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gedlschaftlichen Stellung eher zu entsprechen schien. Sie gingen zunehmend dazu Uber, ihr Land As
Jagdrevier zu verpachten oder an die Aristokratie des Slidens zu verkaufen, andtatt es den bisherigen
Kleinpéachtern weiter zur Verfligung zu stelen. Wahrend die crofters dadurch in neue Abhéngigkeit
und wirtschaftliche Not gerieten, entstand auf der anderen Seite ein neuartiges gesdllschaftliches

Phénomen: die sporting landlords.

Das Ausmal3 der Umwandlung der Highlands zu sporting playgrounds fir den aten Landadel
sowie fir den im Zuge der Industriaiserung vermehrt auftretenden Geldadd des Stidens wird

beraits daraus deutlich, dal3 die Gesamtflache Schottlands im Jahre 1912 immerhin zu einem Flnftel
aus deer forests und anderen Jagdgriinden bestand.?® Demnach ist es auch nicht verwunderlich, dal3
Jagdverangatungen zu einem zentralen Element der Highland Games wurden. Neben den
traditionellen Ubungen wurden dlerdings auch vermehrt die weiter oben angesprochenen fun
elements- wie zum Beispid Schubkarrenrennen oder Sackhipfen (sack and barrow races) - in
das Programm aufgenommen. Durch algemein versténdliche Wettbwerbe und Schaudarstellungen
versuchte man, die Attraktivitét der Spiele vor dlem fir die zahlreich anreisenden Touristen zu
erhdhen. Aul3erdem erschien eswichtig, sich gegentiber neu entstehenden Sportarten wie Fuldodll,
Rugby oder Leichtathletik abzugrenzen, die ebenfals an Popularitét gewannen.?® Auch auf der Ebene
der Ubungen salbst entfernte man sich also immer mehr vom traditiondlen Ursprung der Spiele.

3.4 Modernisierung und Zivilisierung der schottischen Hochlandkultur (ca.1900 - heute)

War das 19. Jahrhundert noch weitgehend gepragt durch wirtschaftliche Not und Abhéngigkeit der
meisten Hochlandbewohner, so konnte auch in diesem Jahrhundert das 6konomische Gefdle
zwischen den Highlands und den industrigliserten Gebieten im Siiden nicht aufgehoben werden.
Zwar gehdren einige der sporting landlords und ihre direkten Nachfahren heute zu den zweitausend
reichsten Bewohnern der britischen Insd; die wirtschaftliche Situation der Landbewohner sowie der
in die Stédte abgewanderten enemaigen Kleinpéchter hat sch im Verhdtnis dazu jedoch nicht
grundlegend verandert.*® Beriicksichtigt man zudem den starken politischen und kulturellen Einflul

%\gl. op. cit. 64.

*Novacek sieht insbesondere in den Aktivitaten der Scottish Amateur Athletic Association eine
Konkurrenz zu den Highland Games, obgleich es auch Formen der Zusammenarbeit zwischen beiden
gab. Vgl. Novacek, Schottische Highland Games, 57 - 62.

¥/gl. Jarvie, Highland Games, 97.
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der britischen Metropole auf das schottische Hinterland, so wird deutlich, dal3 Abhéngigkeit und
Fremdbestimmung in gesellschaftlich wichtigen Bereichen keineswegs aufgehoben sind. Erst vor
diesem Hintergrund wird der immer wieder aktuelle Wunsch nach nationaler Selbsténdigkeit und
kultureller Identitét verstdndlich.

Die Highland Games, wie Duddsack und Schottenrock heute vornehmlich touristische
Attraktionen, werden auch von den Schotten salbst widerspriichlich beurtellt. Fir die enen sind se
noch immer typischer Ausdruck und Symbol einer gesamtschottischen Identitét.** Andere wiederum
begreifen e ds ,kitsch symbols of cultural identity*, die gerade dort zur Heraushildung eines
romantisch verklarten Nationalismus beitragen, wo eigentlich eine politisch orientierte

| dentit&tsbestimmung erforderlich wére* Wie die bisher aufgezeigte Zerstérung, Romantisierung und
Populariserung der Hochlandkultur sait 1747 verdeutlicht, Snd insbesondere die geschichtlichen
Veranderungen flr die Einschétizung ihrer Bedeutung mal3geblich. Und zumindest bis zum Beginn des
20. Jahrhunderts kann festgehdten werden, dal3 die Highland Games die urspriingliche

L ebensweise der Hochlandbewohner ebensowenig zum Ausdruck bringen wie zum Beispidl
Balmorality oder tartan imagery. Im Gegentell: in der Art ihrer Darstellung tragen Se eher noch zu
ihrer nogtagischen Verklarung beziehungswe se geschichtd osen Mythologisierung bel.

Diese Beurteilung trifft auch auf die Entwicklung der Spiele im nachvictorianischen Schottland zu.
Allerdings it diese Einschéizung durch einige Merkmae zu ergénzen, die zur welteren
Moderniserung der schottischen Hochlandkultur insgesamt beigetragen haben. Das Interesse an den
Highland Games in diesem Jahrhundert unterlag grof3en Schwankungen. In den Jahren unmittel bar
vor dem ersten Weltkrieg bis zur wirtschaftlichen Depresson in den zwanziger Jehren fanden se
vergleichsweise wenig Zuspruch. Die Menschen beschéftigten sich in dieser Zeit aus nahdiegenden
Griinden mit anderen Dingen. Ebenfalsin den zwanziger Jahren, in Folge der Kémpfe der
schottischen Arbeiterbewegung fir eine klassenmdige und nationae Emanzipation, war zwar eine
zunehmende Politigerung kultureller Erscheinungsformen zu beobachten; die Highland Games
blieben hiervon jedoch ausgenommen. Fir vide gaten sie noch immer as unverfdschtes Symbol
einer besseren Vergangenheit beziehungswel se ds wahrhaftiger Ausdruck eines nicht entfremdeten,
naturnahen Lebens. Auch der zweite Weltkrieg 8nderte diese Sichtweise nicht. Allerdings bedeutete

%ygl. dazu etwa James Kellas, Modern Scotland, London: Pall Mall 1986.
#ygl. dazu insbesondere Tom Nairn, The Break up of Britain, London: Verso / NLB 1981.
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er insofern einen grof3en Einschnitt in die Entwicklung der Hochlandkultur, al's von den mehreren
hundert Spielen, die 1938 dattfanden, in den ersten Jahren nach dem Krieg lediglich noch ungefahr

zweihundert ausgerichtet werden konnten.®

Ein wichtiges Eragnisfir die weitere Umgestdtung der Highland Games war die Griindung einer
gemeinsamen Dachorganisation im Jahr 1946, die sogenannte ,,Scottish Games Association. Diese
Veraenigung verfolgte unter anderem das Zid, die Wettk&mpfe, die friiher von den jeweiligen
Ausrichtern selbst bestimmit und kontrolliert wurden, nach Ubereingtimmenden Regeln festzusetzen
und zentral zu tberwachen. Aufgrund der zunehmenden Vereinheitlichung der Spide war es
schlieldich mdglich, verschiedene Leistungen miteinander zu vergleichen, Rekordlisten zu ergtellen
und Preisgelder besser aufeinander abzustimmen. Bedingt durch diese Form der Rationdiserung,
wuchs auch das Interesse der Medien, was wiederum zur Folge hatte, dal3 immer mehr Sponsoren

auftraten und den Trend zur Professonaisierung und Kommerzidiserung noch verstérkten.

Die auch heute noch andauernde ,, Versportlichung® der Spiele, die mit dem Einsetzen des
Massentourismus in den Sebziger Jahren einen ersten Hohepunkt erreichte, beinhdtet zugleich eine
pezifische Form der Ziviliserung. Statt spontaner Ausdruck bestimmter Gewohnheliten und

L ebensformen der Hochlandbewohner zu sein, die urspriinglich ohne festgeschriebene Regeln oder
Ubergeordnete Kontrollinstanz aul3erhab der clans auskamen, werden se heute mehr und mehr zu
eintréglichen Wettkampfspielen mit standardisierten Ubungsformen und eindeutigen Ge- sowie
Verboten umfunktioniert.® Esist zu erwarten, dal dieser Prozef durch die zunehmende
okonomische Verwertung der Spiele noch welter vorangetrieben wird. Allerdings, und darin
unterscheiden sch die Highland Games von anderen Sportveranstaltungen und
Tourigtenattraktionen, gelingt es an ihrem Beispie offenbar immer noch, die Vorgtdlung einer
gelungenen Verbindung zwischen schottischer Vergangenheit und Gegenwart zu erzeugen - ein
Mythaos, der jedoch nach dem bisher Gesagten kaum aufrechtzuerhalten ist.

¥\gl. Novacek, Scottish Highland Games, 76.

*Im Sinne der hier nicht ndher auszufithrenden Zivilisierungsannahme bleibt anzumerken, daR die Spiele
urspriinglich Teil einer auf den Fremdzwéangen des clans beruhenden Affektkontrolle des einzelnen
waren, die heute durch Regeln, Vorschriften und tibergeordnete Organisationen wie die Scottish Games
Association ausgelibt wird. Der Funktionswandel der Spiele ware demnach, im Sinne von Elias, als
Wandel des Verhaltnisses individueller und sozialer Strukturen (Figurationen) im Prozel3 der Zivilisation
zu begreifen. Zu Fragen des Sports vgl. hierzu Elias und Dunning, Sport im Zivilisationsprozel3, sp. 9 -
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4. Highland Games heute - ein ,, popul &res Kulturgut*

Nachdem die Highland Games ihre volkskulturelle Bedeutung, wie gesehen, spédestens mit ihrem
offizidlen Verbot im Jahr 1747 verloren haben, it es nicht mehr moglich, se ds Beitrag zur
nationaen Selbstbestimmung oder ds Protest- und Organisationsform der Highland Scots gegen die
vor dlem englischen Hegemonia bestrebungen anzusehen. Auch die schottische Hochlandtradition
gehdrt zu den , Besiegten der Geschichte®.* Indem man die Spiele, andtat Sie einfach abzuschaffen,
den Akteuren wegnahm, wurden die ehema s Handelnden zu Zuschauern ihrer egenen, nunmehr
dlerdings von ihnen getrennten Geschichte. Die zuvor vorhandene latente und offene Subvergvitét
konnte auf diese Weise bezwungen und in ihr Gegentell verkehrt werden. Insofern sich die jewells
Herrschenden der kulturellen Ausdrucksformen des Volkes - bis hin zur Sprache - bedienten,
nahmen seihm zugleich die Mittd zur Sdbstverst@ndigung und damit auch die Mdglichkeiten zur
Sdbgtbegtimmung.

Be diesr Einschéizung it es zundchst ganz unerheblich, ob man die volkskulturdlen Traditionen
eher pogitiv oder negativ bewertet. An dieser Stelle soll auch nicht einer Wiederherstelung langst
Uberwundener gesdllschaftlicher Zusténde das Wort geredet werden. Die aufgezeigten patriarchden
Wurzen scheinen im Gegentell génzlich ungegignet, um in ihnen Moglichkeiten ener kulturelen
Alternative zu erkennen. Wichtig ist es dlerdings, den Entstehungszusammenhang konkreter
Erscheinungsformen wie der Highland Games zu berticks chtigen, damit man nicht dem Irrtum
unterliegt, dasjewells Vorgegebene ds das NatUrliche oder Selbstverstdndliche milizuverstehen. Erst
wenn man erkennt, dal3 die Spiele in den unterschiedlichen Abschnitten der schottischen Geschichte
mit verschiedenartigen Bedeutungen versehen wurden, ist es auch moglich, dieihnen heute von
unterschiedlicher Saite zugeschriebenen Eigenschaften redistisch zu beurtallen.

Abschlieffend stellt sich noch die Frage, ob die Highland Games, nachdem sie von ihrer
volkskulturellen Tradition getrennt wurden, heute ds ein Kulturgut zu begreifen sind. Die welter oben
vertretenen Auffassung, wonach sich ein Kulturgut - zumindest nech bildungsbiirgerlicher Auffassung

46 sowie 85 - 104.

%Vgl. dazu Robert Muchembled, Kultur des Volkes - Kultur der Eliten. Die Geschichte einer
erfolgreichen Verdrangung, zit. nach Gebauer, Die Masken und das Gliick, 131 - 132. Auffallig ist, daf3
die dort analysierten traditionellen baskischen Sportformen offensichtlich eine vergleichbare Entwicklung
durchlaufen wie die hier untersuchten Highland Games.
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- eher durch ene gewisse,, Exklusvitét" auszeichnet, wirde eine ablehnende Antwort sicherlich
naheegen (vgl. 2). Zwischen Volkskultur und Kulturgut gibt es dlerdings noch den Bereich
»populdrer Kulturglter”, die von einer grolen Anzahl von Menschen anerkannt und verstanden
werden, ohne dal? sie an ihrer Hervorbringung notwendigerweise selbst beteiligt sind.*

M oglicherweise werden dadurch eben jene Eigenschaften bezeichnet, die auch fur die Highland
Games zutreffen. Stimmt man dieser Auffassung zu, bliebe dlerdings zu kldren, weshdb die Spide
trotz ihrer wechsalvollen und widerspriichlichen Vergangenheit eine verhdtnismédg grof3e Popularitét
erzielen konnten. Die Beantwortung dieser Frage, die Sich insbesondere auf die heutigen
Bedingungen kulturdller Produkte und Produktionen bezieht, mul3 hier dlerdings ausbleiben.

%Zu den ,populéren Kulturgiitern* wiirde man heute zum Beispiel Film, Foto, Musik, aber auch
Bekleidung, Einrichtungen und andere Gegenstande des Alltags rechnen, soweit sie nicht dem Bereich
der notwendigen Lebensvoraussetzungen angehéren. Vgl. dazu Pierre Bourdieu, Kiinstlerische
Konzeption und intellektuelles Kréftefeld, in: P. B., Zur Soziologie der symbolischen Formen, Frankfurt:
Suhrkamp 1994, 75 - 125, sp. 109.



